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CRITERIOS DE AVALIACAO —2018/2019
Educagao Visual — 32 ciclo

CONHECIMENTOS, COMPETENCIAS, CAPACIDADES

PRODUTOS TECNICOS E DE EXPRESSAQ: (avaliacdo sumativa) PROCESSO DE APRENDIZAGEM: (avaliacdo formativa)

. Dominio
] ) o socioafetivo e
- Fichas de t'ral')alho/Tr{:\b'alhos,dte 1nvest1gagao. . ~ - Pesquisa de informacao; concretizacao das atividades propostas, Proj. organizativo
- Produtos finais: exercicios praticos; projetos de articulacao; outros dentro e fora da sala de aula; empenho no desenvolvimento das Interd
produtos (caderno de apontamentos; portefdlio, etc.). aprendizagens; analise critica e autocritica; autoexigéncia na )
qualidade do trabalho realizado; outros.
- Autonomia
40%
50% 10%
30% 10%

Perfil do Aluno

Aprendizagens Essenciais

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do patrimdnio local e global (obras e artefactos de arte B pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia, instalagdo,
land’art, banda desenhada, design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematogréficas).
- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros - em diferentes contextos e modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda desenhada.
- Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagdo de massas, capazes de veicular diferentes significados (econémicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais,
entre outros).
- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histdricos, tendo como referéncia os saberes da Histdria da Arte (estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).
- Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicagdo visual (espaco, volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de
fruigdo dos universos culturais.
- Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos artisticos.
- Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificagdo ou desmistificagdo do real.
- Interrogar os processos artisticos para a compreensdo da arte contemporanea.
- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo.
- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias, experiéncias, materiais e suportes nas suas composigdes plasticas.
- Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional, conceitos, temdticas, materiais, suportes e técnicas.
- Justificar a intencionalidade das suas composic&es, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias, experiéncias e conhecimentos).
- Organizar exposi¢bes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais — individuais ou de grupo, selecionando trabalhos tendo por base os processos de andlise, sintese e
comparagdo, que conjugam as nogdes de composi¢ado e de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto.
- Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvam a pesquisa, investigagdo e experimentagdo.
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F Cumprimentos
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F Solidariedade e
Cooperacao

Competénci

as

A. Linguagens e textos D. Pensamento critico e criativo G. Bem-estar, saude e ambiente
B. Informagdo e comunicagao E. Relacionamento interpessoal H. Sensibilidade estética e artistica
C. Raciocinio e resolugdo de problemas F. Desenvolvimento pessoal e autonomia . Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J.  Consciéncia e dominio do Corpo




